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Tabla 6. Relación
todos los partido

 

Nº orden TODOS_

1 ( ce,o,am 
2 ( de,d,ra (
3 (( ce,d,ra 
4 (( ce,d,mm
5 (( ce,d,ra 
6 ( ce,c,ma 
7 ( ce,d,mm
8 ( de,d,ra (
9 ( ce,d,mm

10 ( ce,d,ra (
11 ( ce,d,ra (
12 ( ce,d,mm
13 ( ce,d,mm
14 ( ce,c,ir,m
15 ( ce,d,ma 
16 ( ce,d,ir,ra
17 ( ce,c,ir,m
18 ( ce,d,mm
19 ( ce,d,mm
20 ( ce,d,mm
21 ( ce,d,ra (
22 (( ce,d,mm
23 (( ce,d,mm
24 ( iz,d,ra ( 
25 (( ce,d,ra 
26 (( iz,d,ra  
27 ( ce,d,fp (
28 (( de,d,mm
29 ( ce,d,ra (
30 ( ce,d,ra (
31 ( ce,d,ra (
32 ( de,c,ma 
33 ( iz,d,mm 
34 ( de,d,ra (
35 ( de,c,mm
36 ( iz,o,mm 
37 ( ce,d,ra  
38 ( ce,d,ra  
39 ( ce,d,mm
40 ( ce,d,ra  
41 ( ce,ud,iff
42 ( de,c,ma 
43 ( ce,d,ra  
44 ( ce,o,mm
45 ( ce,c,mm
46 ( ce,c,mm
47 ( ce,c,mm
48 ( ce,c,mm
49 ( ce,d,mm
50 ( ce,d,mm
51 ( ce,d,ma 
52 ( ce,d,mm
53 ( de,c,ma 
54 ( de,o,mm
55 ( iz,c,mm 
56 ( de,d,ra  
57 ( de,d,ra  
58 ( iz,d,ra  c
59 ( iz,d,ra  d
60 ( iz,d,mm 
61 ( iz,d,mm 
62 ( de,c,mm
63 ( de,d,ir,ra
64 ( de,c,ma 
65 ( de,c,mm
66 ( de,d,ra  
67 ( de,d,ra  
68 ( de,d,mm
69 ( de,d,mm
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PARTIDOS

 ( ce,o,mm (( ce,d,ir,mm  ce,ud,
(( ce,d,mm  ce,c,mm )( ce,c,am 
 de,c,mm )( de,d,ra  ce,o,mm ))

m  de,d,mm )( de,c,mm  ce,c,mm
 ce,d,mm )( ce,c,mm  iz,c,mm )
( ce,d,mm ( ce,c,mm  ce,o,mm 

m ( de,d,mm  ce,c,ma ))
( de,c,mm  de,o,mm ))

m ( de,c,mm  ce,c,mm ))
( de,c,mm  de,d,ra ))
( de,d,ra  ce,o,mm ))

m ( de,d,mm  ce,c,mm ))
m ( iz,c,mm  iz,o,mm ))
mm ( ce,d,ra  de,c,mm ))

 ( ce,d,ra  ce,c,ra ))
a ( iz,d,ra  ce,d,ra ))

mm ( ce,d,mm  de,c,mm ))
m ( ce,c,mm  iz,o,mm ))
m ( ce,c,mm  iz,c,mm ))
m ( ce,c,mm  de,c,mm ))
( de,d,ra  de,c,mm ))
m  de,c,mm ) iz,o,mm )
m  ce,c,mm ) de,c,mm )
ce,d,ra  de,c,ra ))
 de,d,ra ) iz,c,ra )
ce,d,ra ) de,c,ra )

( iz,c,mm  iz,o,ffd ))
m  iz,c,mm ) de,o,ar )
( iz,c,mm  iz,d,ra ))
( iz,c,mm  de,c,ra ))
( de,d,ra  iz,c,mm ))
 ( iz,d,mm  iz,c,mm ))
 ( iz,d,ra  ce,d,ra ))
( ce,c,mm  iz,c,mm ))

m ( de,d,ra  ce,o,mm ))
  iz,c,mm )
de,c,mm )
de,d,ma )

m  iz,o,mm )
ce,c,mm )

fp,oa  de,c,ma )
  ce,c,ma )
de,d,ra )

m  ce,o,fp )
m  iz,c,mm )
m  iz,o,mm )
m  ce,c,fp )
m  ce,o,mm )
m  de,c,mm )
m  de,o,mm )
  iz,o,mm )

m  ce,c,mm )
  de,d,ma )

m  ce,o,mm )
 iz,o,mm )
de,c,mm )
iz,c,mm )

ce,d,ra )
de,c,ra )
  iz,c )
  iz,d,ra )

m  de,d,ra )
a  de,o,ar )
  iz,uo,ar )

m  ce,c,mm )
ce,c,mm )
ce,o,mm )

m  ce,c,mm )
m  de,c,mm )

os de interacción en e

de los 68 T‐patterns c

 

ra )( ce,c,ir,mm  de,c,mm ))))
 ce,ud,ra )))

m ))
)
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correspondientes al co

Duración Longitud %

16571 6
11231 5

3024 4
2459 4
3280 4
4620 4
2509 3
593 3

3121 3
1183 3
2103 3
2902 3
1889 3
1828 3
3952 3
1837 3
2476 3
1818 3
1819 3
1297 3
1282 3
2692 3
672 3

2038 3
2396 3
1516 3
4383 3
4177 3
1577 3
2256 3
1633 3
4358 3
2151 3
520 3

1382 3
133 2

1212 2
931 2

2353 2
539 2

1581 2
756 2

1735 2
184 2
698 2
582 2
498 2
599 2

3939 2
1468 2
774 2
954 2

1192 2
1343 2
1040 2
576 2
767 2
353 2

1670 2
4169 2
1527 2
739 2

4083 2
2060 2
859 2
412 2

1189 2
861 2
478 2
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onjunto 

 

% duración

24
16
4
4
5
7
4
1
5
2
3
4
3
3
6
3
4
3
3
2
2
4
1
3
3
2
6
6
2
3
2
6
3
1
2
0
2
1
3
1
2
1
3
0
1
1
1
1
6
2
1
1
2
2
2
1
1
1
2
6
2
1
6
3
1
1
2
1
1
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